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必ずお読みください 

と Dfc つか t がつしょかな5 よ 

•取扱説明書を必ずお読み < ださい。 

つよ ひ巧り 心をさ t、 ちじてさ 5んに < いしさ そうしつ し*うじょう お tf « い 

参強い光の刺巧などにより、一時的な筋肉のけいれんや*まの«失などの症巧を起こした場合 
やゲーム中にめまい•化を巧•疲労巧などをなじた場合は、ゲームをずぐに中止し、医巧の 

診巧を受けてください。 

C も じこ げんいん 5んでんち•う S こ5じ しよう こうく 5 e なか しよう 

♦思わめ事巧の原因となりまずので、運巧中、歩行時などの使用および航空巧の中など、使用 

び祭止および細技されてし、る巧巧では使用しないでください。 

おも じこ げんいん つか じパたいて うで ひろう 〇 かんそう ちょうじかんれん ぞく 

参おわめ事巧の原因となりまずので、疲れた巧巧(手や R の巧巧、目のを巧など)や長時間連巧 
の使用はしないで<ださい。ゲームをずるとをは、1時間ごとに10 〜 1已分程ち、化惠していた 

だくよラお顧いいたしまず。 
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A 而丽ミ麵 〇 . bl;? ：b ur . 萬 さなし、ょぅ i 部 ■! 

ください。故頃の原因になりまず。 レ 

♦精密な器でずので、極端な温度条件下での使用や保管お 
ショックをさけてください。また、巧巧に分解しないでく splp 

m 
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ごあし、さつグ 打ち 

このたびは ( ii ) バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ 「 GUNPEY 」 をお買し化げいた 

まこと しようまえ と ちつか かた しようじょラ ち♦ラし' とラ 

だき、誠にありがとラございまず。ご使用前に取り扱いち、使用上のま意等、この 

と 0* つかいだつめいしょ よ ただ しようほラ ちいよう 

r 取扱説明書 J をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この 

と0あつかいはつめいしよ たいだつ ほかん 

「取扱説明書 J は大切に保管してください。 
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觀，テクニック. 

《み岐 . 


ジグザグ . 

廢付は . 

はな わざ 

離れ技 . 

はじ まえ 

ダームをおめる前に • 


参 1 PLAYER ゲームのモード 

エンドレス 

ENDLESS. 

ステージ 

STAGE. 

" ズ 


PUZZLE. 

ストーリー 

STORY. 

つり一 

FREE. 

プレイヤー つうしんたいせん 

•2 PLAYER ダーム(通信対戦） • • 

•RECORDS . 

•を キャラクターのスペシャル攻撃 •• 17| 
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ボタン操作 


J スター ト こうもく けゥてい 

fSTART ボタン…ポーズ、項目のホ定 

トサ ウン ド わんりよう ろ^うせつ だんかい 

SOUND ボタン…音量の調節 （3 段階） 

A ボタン…使用しません 
B ボタン…使用しません 
X ボタン1•使用しません 
X ボタン2 •フイールドのせり上げ 

じようけい か こうもく けってい 

X ボタン3 •••パネルの上下入れ換え/項目のホ定 

じ か、 いうせい 

X ボタン4 •パネルフラッシユ時間の強制スキップ、 

ゲめん もど 

タイトル画面に戻る 

プレイヤー ザ &K 

(2 PLAYER ゲームのウエイテイング画面） 

リだりいどう こうもく せんたく 

ボタン1•••力ーソルのホ移動/項目の選択 

う文いどう こうもく せんたく 

ボタン2•••力ーソルの上移お/項目の選択 

み f いどう こうらく せんたく 

i Y ボタン3•••カーソルの右移お/項目の選択 

したいどうこうもく せんたく 

; Y ボタン4…力ーソルの下移巧/項目の選択 


6 證^ウン掷姚中 


I※乂ボタン1、 A ボタン、 B ボタンは使用しません。 


Y ポタン1 



Y ポタン3 X ポタン ポタン;^* 
























了からせり上グっ J くるパネ こツこ 力ーソルを；争わち X ボタン 3 で 上下を入れ 
換え、バネル内に描かれた4種類のラインを左ちの壁につなげて消すゲームで 

ぃちど おわ け こうとくてん 

す。一度に多くのパネルを消せば高得点となります。 

パネルが フイー ルドの一番上部までせり上がってしまうとゲー ムオー バーと 

いうぶ ちか けぃこくおん な イーテイーシー 

なります。パネルがフイールドの上部に近づくと、ち告音が鳴り、 ETC マー 
クが点滅します。 


基本ルール 
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インが爆発して 
に 別でラゴンを後付 
，お t て'為す^烹す。 
嚇髮し T いる常ちパネ 

ルを 移動して後付けし 
ます。 
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ダームをおめる前に 





ぉ二 謂哪詞屬閔!判 


7ンンダースワン本体に 「 GUNPEY 」 の力ートリッジを走しくもットトし電源を 
ON じすると、才ープニングデモが表示され、 X ボタン3または START ボタンで 
タイトル面面があらわれます。 Y ボタンでゲームを選び、 X ボタン3または 
START ボタンを押すとゲームスタート、続いてモード選択面面があらわれます。 





1人専用のゲームです。 


7ンダースワン専用通信ケーブル 
(別売り ) を使った 2 P 対戦ゲームです。※ 


最高記録を表示します。 
■次に モードを選びます。 


でいる時のみ、メニユーにま 示されます。 8 



RECORDS 


1 れ AYES 


2 PLAYER 


期讚茜萬寻马ご導莫票巧 

































隣 ! ipTN 


1 PLAYER ゲームのモード 


( MM 1) 


ゲームオーバーになるまでひたすら楽しめる、 
とことんモードです。 


レ•クリよクこ てけ てフ>フ ソフ •A にル 

ダーム終了を、燃得点•消したパネルの燃数 -CLASS (4 段 

かい ひょうじ こうと < てん だ ダめん じ♦んい ひぶう 

階）が表示され、高得点を出すとベストスコア画面に順位が表 
巧されます。 


(窺差パネル義鼓） （& 导点) 


規定数のパネルを消していく、ステージクリアモードです。 


ゲーム終了後、お得点.消したパネルの焼数.到達したステ 

すう クラス だんかい ひようじ こうとくてん だ 

-ジ数 、 CLASS (4 段階）が表示され、高得点を出すとベス 

ザ めん IJ ♦んい ひぶうじ 

] ア画面に順位が表示されます。 


II トスコア画面に li 

做麵 





irufi ぶ J 

mmm 


一票吾專氧呈雲羣呈羣巧を 










































(ステージナンバ ー y 
蓋盛で100ステージあります 




. _ ダめんじよう け 

-度のつなぎで画面上のすべてのパネルを消すパズルモ 


■ドです。パネルを1なでも残してしまうとダームオーバ 
となります。フイールドはせり上がりません。 


，いりょうごとうたつ 


...... - -. _ すうけいかじかんクラス I 一…い 

-ム終了後、 到達したステージ数•経過時間. CLASS (4 段階）が 

’ W * ノじ しうまろく た がめん じ♦んい ひょうじ 

表示され、高記録を出すとべストスコア画面に順位が表示されます。 


I 鱗 


( H パネル) 


J 数のパネルをミ肖し、次々にあらわれるライバ 
を倒していく、全9ステージのストーリーモー 


ぜんぶ じん 


化です。 ライバルは全部で7人、凸パネル致をや 
I ホキ ヤ ラクタ ーのス ペシ ヤ ル攻おを仕掛けてき 


ます。キャラクターの強さはランダムに設定され 
f ており、今回弱かったキャラクターも、次回は強い 

'み かのうせい くわ 

g 能巧があります。詳しくは P 17 「キャラクターの 

ろょう らん 

徴」をご賣ください。 


む 



Iff … 






























ライバルの爆強がを下すると、次にせり上がった列にフイー 
ルドを目陽しする百パネルが必ず出現します。パネルをどん 
どん消していくと、画面右側の SP ゲージがたまり、いっぱい 
じなるとフイールド内の凸パネルがすべてミ肖ぷします。 

※高得点を出すとべストスコア画面に順位が表示されます。 


(現を消したパネル数) 


-ムオーバーなしの自由モードです。一 
度にどれだけ多くのラインを消せるか 

など じゆう あそ 

等、自由におんでください。 


FREE モードを終了する場合は、 START ボタ 
ンでいったんポーズ画面にしてください。 
ポーズ画面から 「 EXIT 」 でモードセレクト面 


面ド戻ります。 

冶1、旅 ！ r 


M ' 非 ; 


( felik ) 


みまで'消 


IJ を 巧 3TTT~ni 



























1 . 


调顆ミ 》 ミ 補側擊 


がめん もど 

タイトル画面に戻ります。 


[コンテイニュ ー] 


STAGE • PUZZLE • STORY モードでは 、ザー 
ムオーバーになってもその場所からゲームを 
再開することができます。カウントが0になる 
前に、 X ボタン3を押してください。ゲームオ 
—バーしたステージからゲームが再開します。 


※電源を切るとコンティニューのデータは消えてしまいます。 
[を意]-度でもコンティニューをおこなうと、それ]<ツ降のス 
テージクリアデータは RECO ら DS じは記録されません。 
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1 ;ぃ 


f プレイヤー 

« 2PLAYER 

♦ワンダースワ 
卜し、お互いの 
を接続します。 
ON じします。う 


!ダーム(巧信が «) « 


ンダースワン未をそれぞれに、 「 GUNPEY 」 の力ートリッジを正しくセッ 

たザ ダい. i: かくちょう せんようつうしん べつう 

お互いの外部披張コネクタにワンダースワン専用通信ケーブル（別売り） 
正しく接続されているかを確認し、それぞれの電源スイッチを 

せんた < たが プレイヤー 

ON じします。モード選択でお互いが 「2 PLAYER 」 を 
と、通信確認のウ I イテイング面面があらわれます。正 
ると、キャラクター選択面面があらわれます。 


※ウェイティング画面が消えない場合 
は、 X ボタン4を巧すか、通信ケーブ 

せつぞく かくにん 

ル.カートリツジの接続を確認して、 

さいどで A がん い なわ 

再度至'おを入れ直してください。 


•キャラクターを選びます。キャラクターじ 
よって巧寞方まがをわります。詳しくは P 17 
「キャラクターの特徴」をご長ください。 
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零側巧 II が!謂 I 巧调腳刪 


•自分の巧をカレベルを選びます 
(ハンデをつける場合に便利です）。 


/、 イ 

hHGH 

こうがちりょ < だぃ 

巧巧力大 

W つだい 

SP ゲージアップ率大 

NORMAL 

こうげをりょくいう 

巧堅力中 

*J つち♦う 

SP ゲージアップ率中 

LOW 

こうげきりょくしょう 

巧を力小 

りつしよう 

SP ゲージアップ率小 

POOR 

こうげさり4 < じ * く 

巧さ力弱 

SP ゲージアップ率弱 


(I 目手キャラ） 


( SP ゲージ） 


































jJIffP 綱麟お闕照 PS 裸猶もげみ自ツ哪;曜^! 

っぅぃぅこぅげき こうげち 可': 


[通巧攻擊とスペシャル攻巧] 


まいいじよう プア まいいじようけ あいて 

パネルを6枚な上 （ レベル POOR では20枚な上）消すと、相手に H パ 


ネルを1〜佩送ります。また、同時に SP ゲージも増え、いっぱいにな 

じどうてき あいて こうげを さい どうじ じぶん 

ると自動的に相手をスペシャル巧癸します。その際、同時に自分の H 
ノ《ネルもすベて消えます。 


たいせん わ たいせんあいて ほんたい 

対戦が終わると、対戦相手のワンダースワン本体 

とうろく なまえ たいせんけっか しょうりつ ひょうじ 

に登録されている名前と対戦結果、滕率がま示 

けっかダめん さぃどたいせん ば 

された結果画面があらわれます。再度対戦する場 

みぃ ぃっげう リトライ えら 

合は、どちらか一方が 「RETRY」 を選びます。どちら 

いっぽう イグジ-ノト えら し*うりい 

か一方が「 EXIT」 を選ぶとゲーム終了となります。 


bllh 瞧祕げ 


















それぞれのモードの最旨言目録コを見！)こぇと6がで 
きます。タイトル画面で RECORDS を選んで 
ください。 Y ボタン 2、 4で 「RECORDS」 を 
選ぶと、それぞれのモードの最高記録等を見 
ることができます。モードを変えるには丫ボ 
タン1、3を押します。 DATA CLEAR を選ぶと、 
すべての データを 消すことができます。 


《2 PLAYER ゲームの場合、 Y ボタン2、4で過去10戦の 

たいせんけっか み 

対戟結果を見ることができます。 


原- 


STAGE 

SC 0 BE 郎抑邮0 
SlflSE 0 

化臟 0 



















9 各キヤラクターのスペシャルを » ® . 





VINCENT / ビンセント 


ミックス：あらゆるスペシャル i ぶ 1^ 

巧を使し、ます。 hank / ハンク 


スライド：フイールド華体を左に 
ずらしてしまう巧巧です。 


NICK / ニック 


スロット：フイールドの中のパネ 
ルを変える巧巧です。 


DOMINGO / ドミンゴ 

スポット：スポットライト状のお 
囲なかを陽す巧巧です。 


I 



[俯•巧 


巧誇 











































叩 ; 欄 11 脚 w 


PATR に K / パトリック 

ス ム： フイ:-/ よドを1誤ごと 
に左右へずらす巧擊です。 


THOMAS / 卜ーマス 

おけじよう はんいい ザ、、 かく 

シャッター：帯状の範囲な外を隠 

こうげき 

す巧擊です。 


已〇已已丫/ボビー 

タンセット：縦 1 列を 5 段下げる 
苗 S です。 


、 PIKE / パイク 

しただん わく こうげき 

ショック： n パネルを下3段に送る巧擊 
です。 n パネルは一定時間で消えます。 









































レか JUAJ レ》 

使用上のま意 

ほんせいひん せいみつでんしぶひんこラはい お みず よご 

♦本製品は、精密な里子部品で構成されていまず。落としたり、かにめらしたり、巧した 
り、分解したりしないでください。また高温•ほ温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけて < ださい。 

こしょ5げんいん たんしぶ せったいさわ 

♦が障の原因となりまずので、力ートリッジの端子部には、絶対にが5ないでください。 
♦里源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム巧容を破損ずる恐れがありまず。 

•カートリッジは、_正しくセットしてください。カートリッジをセットずるときは、まっ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


ちゆラし> 

バックアップのご注意 


♦この力ートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておくバック 

きのラ でんげん オン オフ ほんたい でんげん 

アップな能がついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び消えてしまう 
ことびありまずので、ごま意ください。 


ヮッ TM 黄 M ホ-ムぺ-ジ G 忠藏:説網四 












バンダイ ゲーム ステ 


I t 川 liHliiiu j I 
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このソフトのについてのご巧問は、 03-3847-5090 

.うけつけじクんがつ «んようびし ♦< じつ のす じじ と# 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い备わせください。 


iipw 


参 巧話番号はよ;< 確かめて、お巧進えのないようにしてく 
参を 巧時巧に(外) 7) 巧をはおさけください。 ，_ 

> 東ま23区切夕<の方は、市か局番 （03) をお忘れのないよ 


{か貢い上げのわ巧かへ》 商品じついてお気づきの点がございましたら、‘おを樣相談センターまでお問 
いをわせください。住 f ^、 «話番号、保謹者の方とお子様のわを前•わ'年も化ずお知らせください。~ 

バンダイがが MB 巧セン [5 r - m い〇 AO イマいた A い 

台東区的が2み5〒りう8081 S 03*3847*0666 . 

♦電話 按付巧巧月〜を巧日佩日を除く）10時〜16時 を；- 

参 電話吞ちはよく巧かめて、わ巧ぶえのないようにごま意ください。 . : 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


ふ なな。 tUonde 巧… an 、 マ！/巧-: k マッ は 

なが会れバンダイの巧巧です。 ，了 


治 i 品のふ画、生産には万全のを’意をはらっており 
ますが、ソフトの内替がを t がにお装なためじ、プ 
□グラム尘、ネもできをいネ巧奋が桌点される4 
答が考えられます。黄ご、痛 i も寒をな こすよ を 
な连さがございま し若ら I 滿裝センターまで 
ください。 . ’ 












